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DIE TECHTALKS STUTTGART –
Hier werden technische Themen  
aus den Bereichen Visual Effects  
(VFX) und Animation für Wissenschaftler, 
Kreativschaffende, Studierende und d ie  
in teress ierte  Öffent l ichk ei t  präsentiert. 
Nach den Impulsvorträgen kann  
spontan in eigener Sache zum  
Mikro gegriffen werden.

  TECHTALKS ZUM THEMA  

„ USD PROJECT  
WORKFLOWS“

  Paul Golter   
  Technical Directing FABW
   IN DIESEM VORTRAG GEHT ES UM DIE USD  

PIPELINE DES DIPLOMPROJEKTS UNDERWATER  
AM ANIMATIONSINTITUT.  DIESER VORTRAG WIRD 
SICH NICHT AUF THEORETISCHE USD-KONZEPTE 
KONZENTRIEREN, SONDERN VIELMEHR ZEIGEN, 
WIE MAN EIN PROJEKT MIT USD STRUKTURIERT. 
S IE  WERDEN LERNEN,  WIE  MAN ASSETS UND 
SHOTS MIT  USD ERSTELLT  UND WIE  ALLE  USD- 
DATEIEN AUF DER FESTPLATTE ORGANISIERT SIND. 
 

  TECHTALKS ZUM THEMA  

„ UNREAL NERFS“
   Max Schmierer   
   b.ReX
   DAS POLYGON IST TOT, LANG LEBE DAS POLYGON? 

GAUSSIAN SPLATTING IST IN ALLER MUNDE, GANZ 
EGAL OB FÜR „DIGITALE ZWILLINGE“ ECHTER FILM-
SETS ODER EINE KREATIVE MÖGLICHKEIT,  ASSETS 
FÜR VIRTUELLE WELTEN ZU ERSTELLEN. ABER, WIE 
GENAU GEHEN DENN DIESE „GAUSSIAN SPLATS“ –  
UND WO SIND DIE LIMITS DER TECHNOLOGIE? 
LASSEN SIE SICH MIT KONVENTIONELLEN TECHNO-
LOGIEN KOMBINIEREN? IN DIESEM KURZEN TALK 
STEIGEN WIR TIEFER IN DEN THEMENBEREICH EIN 
UND SCHAUEN UNS GEMEINSAM AN, WAS SCHON 
JETZT IM RAHMEN EINER ECHTZEIT-ENGINE WIE 
UNREAL DAMIT MÖGLICH IST. 
 

  TECHTALKS ZUM THEMA  

„PROJECTIONMAPPING &  
 KÜNSTLICHE INTELLIGENZ“
   Maximil ian Pfisterer   
   Frischvergiftung
   FRISCHVERGIFTUNG AUS STUTTGART SETZT BILD-

GEBENDE KI  BEREITS ERFOLGREICH IN IHREN 
WORKFLOWS EIN.  BEI  PROJECTION MAPPINGS 
UM BESTEHENDE GEBÄUDE KOMPLETT ZU TRANS-
FORMIEREN, ZUR ERZEUGUNG VON VISUALS FÜR 
MUSIKFESTIVALS ODER IN ZUSAMMENARBEIT  
MIT ANDREAS HYKADE UM MORPHINGS ZWISCHEN 
GEGEBENEN ARTWORKS ZU GENERIEREN. HEUTE 
GIBT DAS STUTTGARTER STUDIO EINIGE EINBLICKE  
UND NENNT STICHWORTE,  UM SELBST DAMIT  
LOSZULEGEN.
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